Проектная деятельность учащихся, на уроках информатики, в 9 классе, при изучении темы «Графический редактор» 
Стрельниковой Людмилы Васильевны, strinfo2007@ya.ru
МОУ Хохольская СОШ

    При изучении в 9 классе темы «Графический редактор» я использую программу Fotoshop. Работу в этой программе я распределяю на три блока: 

1. Общие сведения о программе

2. Создание надписей в Fotoshop
3. Работа с изображениями и фото
   В начале изучения темы я ставлю перед учениками задачу, что в конце изучения данной темы ученики должны будут создать презентацию со своими работами, которую они должны защитить на последнем уроке темы, а оценивать будут её не только учитель, но и другие ученики, которые могут задавать вопросы    выступающему. Лучшие работы будут размещены в Интернете, на школьном сайте.
   Особый интерес у учеников вызывают практические работы по созданию надписей в  Fotoshop. Я подобрала такие надписи, чтобы для их создания потребовалось изучить разные приёмы работы в Fotoshop. 
   Так для создания светящегося текста ученики узнают как работать с каналами. А при создании «золотых букв» знакомятся со стилями слоя. При создании «ледяного и огненного текста» ученики учатся работать с фильтрами.

   Ниже  я привожу алгоритм создания одной из самых красивых надписей «Блестящий текст». Работа создана в 10-12 версиях Fotoshop. 
Блестящий текст
	1
	Новое изображение с прозрачным слоем.
Пишем нужное слово, например ТЕКСТ (шрифт Impact)
Растеризуйте слой.
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	Ctrl+левая кнопка мышки и кликаем на окошко со слоем, чтобы выделить слово).
Жмем D, чтобы сбросить цвета.
Фильтр>Render>Облака
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	3
	Фильтр > Искажение > Стекло с установками: 
Искажение: 20,
Гладкость: 1
Текстура: Крошечные линзы
Масштабирование: 55%
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	Далее кликаем два раза на иконку с нашим словом в окошке слои и выбираем Обводка. Выставляем значения как на рисунке:
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	В этом же окне поднимаемся на вверх и кликаем на Тиснение. с установками как на рисунке:
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	Слои > Стиль слоя > Создание слоёв (в окошечке нажать OK). Появилось три новых слоя. Линкуем эти три слоя сверху и нажимаем Ctrl+E
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	7. Раскрашиваем Изображение>Корректировки> Оттенок/Насыщение (CTRL+U) и ставим параметры: 


Hue: 22
Saturation: 100

Lightness: 0

Тон: 22

Насыщенность: 100

Лёгкость: 0


	

	8
	Изображение>Корректировки>Уровни. Подвигаем рычажок влево, до появления необходимого блеска 120,255
	[image: image9.jpg]




	
	Создаем белые блики с помощью кисти Star. Сначала подгружаем её: 
- выбираем инструмент Кисть, вверху нажимаем на окошечко палитры кистей
- на нём, сверху справа нажимаем на стрелочку
- в выпавшем меню выбираем Assorted Brushes
- на вопрос отвечаем Append
- теперь выбираем в палитре кистей нужную.
Выберите белый цвет.
	[image: image10.png]&





	9
	9. Создайте новый слой и на нём рисуйте в разных местах блики.

Можете создать на заднем фоне градиент.
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